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Pravidla ¢eské damy dle Ceské Unie Damy
platné od 1.10.2006
¢l. 1 - Hra a hraci

1. Ceska dama je duevni sport, ktery hraji dvé osoby, které se nazyvaji hraci.
¢l. 2 - Herni material

1. Ceska ddma se hraje na &tvercové desce rozdélené na 64 stejnych poli, piicemz se pravidelng stidaji svétla a
tmava pole.
2. Ceska dama se hraje jen na 32 aktivnich tmavych polich
3. Sikmé linie vytvofené tmavymi poli vytvafeji 13 diagonal. Nejdelsi uhlopticka spojujici dva rohy desky a
obsahujici 8 tmavych poli se nazyva hlavni diagonala.
4. Desku je tfeba umistit mezi oba hrace tak, aby hlavni diagonala zaCinala po levé ruce kazdého hrace, prvni
pole vlevo je u kazdého hrace tmavé.
5. Na takto definované desce lze rozlisit tyto fady a sloupce:
a. Tfady, t.j. vodorovné linie osmi stfidavé svétlych a tmavych poli
b. sloupce, t.j. osm stfidavé svétlych a tmavych poli jdoucich kolmo od okraje Sachovnice, ktery je
nejblize jednomu hraci, k okraji, ktery je nejblize druhému hraci
c. zékladni fada, t.j. fada, ktera je vzdy nejblize k jednomu z hraca
d. krajni sloupce, t.j. sloupce, které jsou na kraji desky
6. Pole desky jsou o€islovana. Toto o¢islovani mize byt dvojiho druhu a nemusi byt na desce znazornéno.
a. Sloupce jsou oznaceny z pohledu hrace hrajictho bilymi kameny zleva doprava pismeny
a,b,c,d,e.f,g,h; fady se z pohledu hrace hrajiciho bilymi kameny oznac¢uji postupné od nejblizsi dolni
fady po nejvzdalengjsi horni fadu cisly 1,2,3,4,5,6,7,8. Pole se oznacuje spojenim oznaceni fady a
sloupce, na jejichz priiseciku se nachazi.. Takto jsou
1. ctyfi tmava pole zakladnich fad oznacena al, cl, el, gl, b8, d8, £8, h8
2. Ctyfi tmava pole krajnich sloupcti oznacena vlevo al, a3, a5, a7 a vpravo h2, h4,h6,h8
3. tmava krajni pole hlavni diagonaly v rozich desky jsou oznacena al h8
b. Oznacena jsou pouze aktivni hraci pole desky ¢isly od 1 do 32 a to tak, ze vzdy po fadach z pohledu
hrace hrajiciho bilymi kameny zleva do prava. Pole al pak odpovida ¢islu 29 a h8 ¢islu 4.
7. Ceska ddma se hraje s dvanacti bilymi kameny (nebo kameny svétlych odstintl) a dvanacti ¢ernymi kameny
(nebo kameny tmavych odstintt).
8. Pfed zahajenim partie je dvanact ¢ernych kamenti umisténo na polich
a. a7,b6,bs, c7,d6, d8, e7, 16, 18, g7, h6, h8 a dvanact bilych kamend na polich al, a3, b2, cl, c3, d2,
el, e3, 2, g1, g3, h2. Pole na 4. a 5. fad¢ desky jsou volna.
b. 1,2,3,4,56,7,8,9, 10, 11, 12 a dvanact bilych kamenti na polich 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32.
Pole na 4. a 5. fad¢ desky jsou volna.

¢l. 3 - Tahy figur

1. Figury se rozliSuji na kameny a damy

2. Kameny a ddmy maji riizny zptsoby pohybu a brani. Pohyb figury z jednoho pole na druhé se nazyva tah

3. Prvni tah provadi hrac, ktery ma bilé kameny. Oba hraci pak provadi tahy stridaveé, vzdy jen jeden tah svymi
vlastnimi figurami.

4. Kamen se pohybuje vzdy jen dopiedu po diagonale z jednoho pole na druhé volné pole dalsi fady.

5. Damou se stane kamen, ktery dokoncil tah na nékterém z tmavych poli protilehlé zakladni fady desky.

6. Dama se oznaCuje korunovaci, tj. tim, Ze se na kamen polozi jiny kdmen stejné barvy. Tuto korunovaci
provadi soupeft, nesplni-li vSak tuto svoji povinnost, korunovaci provede hra¢, hrajici damou.

7. Kamen, preménény na ddmu, si podrzi toto postaveni v dal§im prubéhu hry.

8. Déama miZze uplatnit zvlastni zplisoby pohybu a brani az poté, co po jeji pfemén¢ z kamene zahraje souper
jeden tah.

9. Déama se ptfesunuje dozadu a dopfedu na libovolna volna pole diagonaly, na které se nachazi.

10. Pfemisténi figury se povazuje za dokonéené v okamziku, jakmile hrac¢ pustil figuru z ruky.

11. Jestlize se hrac, ktery je na tahu, dotkne jednoho nebo nékolika kamend, musi provést svij tah prvnim
dotknutym kamenem, je-li tento tah mozny podle pravidel.
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. Jestlize hra¢ figuru, kterou provadi tah, jesté nepustil, mize ji umistit na jiné pole, pokud je to mozné podle

pravidel.

. Upozorni-li pfedem svého soupefe vyrokem ,.j'adoube“(¢ti Zadub), nebo ,,opravuji®, muze hrac, ktery je na

tahu, opravit postaveni jednoho nebo nékolika figur na jejich polich.
Skutecnost, ze se hrac, ktery neni na tahu, dotyka svych nebo soupefovych poli, nema pro tohoto hrace zadné
duasledky, povazuje se vsak za nesportovni chovani.

¢l. 4 - Brani

10.
11.

12.

13.

14.

Brani soupefovy figury je povinné, kamenem se provadi jen dopfedu, ddmou lze brat i dozadu. Uplné brani se
povazuje za jeden tah. Brani vlastnich figur je zakazané.

Brani kamenem: Jestlize se kamen nachazi na diagonale v sousedstvi soupefovy figury, za kterou je volné
pole, je povinen ji pieskocit, obsadit toto volné pole a odstranit pfeskocenou soupetovu figuru z desky.

Brani damou: Jestlize se ddma nachazi na stejné diagonale se soupefovou figurou, za kterou je jedno nebo vice
volnych poli, je povinna tutu figuru preskocit, zaujmout libovolné volné pole na diagonale za ni a pieskocenou
figuru odstranit z desky.

Brani musi byt jasné zndzornéno a jednotlivé operace musi byt provedeny v poradi uvedeném v odst. 2 a 3.
Nedostatecné znazornéné brani musi byt na zadost soupete znazornéno znovu. Brani se povazuje za dokoncené
az okamzikem odstranéni soupetovych figur.

Vicenasobné brani kamenem: Jestlize se kamen po provedeném pieskoceni soupetovy figury opét nachazi na
diagonale v sousedstvi soupetfovy figury, za kterou je volné pole, je povinen opat skoéit i tuto druhou, pripadné
tieti a dalsi figuru a obsadit volné pole, které se nachazi za posledni pfeskocenou figurou a poté odstranit z
desky vSechny preskocené soupetovy figury v potadi, v jakém byly pfeskoéeny, nebo v pofadi opaéném.
Vicenasobné brani damou: Jestlize se dama po provedeném pieskoceni soupefovy figury opét nachazi na
stejné diagonale se soupetovou figurou, za kterou je jedno nebo vice volnych poli nebo takovou diagonalu
ktizi, je povinna opét skocit i tuto druhou, piipadné teti a dalsi figuru a obsadit libovolné volné pole, které se
nachazi za posledni pfeskocenou figurou a poté odstranit z desky vSechny preskocené soupefovy figury v
potadi, v jakém byly pfeskoceny, nebo v poradi opa¢ném.

Béhem brani je zakdzano preskakovat vlastni figury.

Béhem brani je dovoleno presouvat figuru nékolikrat ptes stejné pole, je vSak zakazano preskakovat vicekrat
stejnou soupefovu figuru.

Vicenasobné brani musi byt jasné zndzornéno tak, ze hra¢ umistuje postupné svoji skékajici figuru na
jednotliva volna pole za pieskoCenymi kameny soupete a nakonec umisti tuto figuru na koneéné pole skoku.
Nedostate¢né znazornéné vicenasobné brani musi byt na zadost soupefe znazornéno znovu.

Vicenasobné pieskoceni je ukonceno v okamziku, kdy hra¢ pusti preskakujici figuru.

Preskocené soupetovy figury mohou byt odstranény z desky az po provedeném skoku. a to v potadi, v jakém
byly pieskoceny, nebo opacném. Neusporadané odstranovani pieskocenych figur musi byt na zadost soupere
opraveno.

Odstranéni pfeskocenych figur se povazuje za ukoncené v okamziku, kdy hra¢ odstrani posledni pteskocenou
figuru nebo v pribéhu odstraiiovani souperovych figur ukon¢i tah.

Jestlize ma hrac¢ vice moznosti brani, miize si vybrat libovolnou z nich bez ohledu na pocet pteskocenych figur.
Vicenasobné brani je vsak tfeba dokondit tak, aby po preskoceni soupefovych figur pied jejich odstranénim z
desky nebyla jiz pro pieskakujici figuru zadna dalsi moznost brani..

Je-li v8§ak moznost brani jak damou tak i kamenem, ma dama vzdy pfednost.

¢l. 5 - Pozice a tahy proti pravidllim

1.

2.

3.

4.

Jestlize se v pribéhu partie zjisti, Ze deska byla umisténa v rozporu s ¢l. 2 odst.4, je takova partie neplatna a je
tieba ji sehrat od samého zacatku znovu.
Kameny musi byt umistény na desku v souladu s ¢l. 2 odst.8 pfed zahajenim partie. Pii kazdé odchylce z
tohoto pravidla, zjisténé v pribehu partie, se postupuje podle zasad vedenych v odst. 4 nize.
Kazda soupefova figura, nachazejici se mimo aktivni tmava pole desky, je mimo hru a mize byt vracena do
hry jen postupem podle odst.4. nize.
Jestlize se hra¢ dopustil neékterého z nize uvedenych poruseni pravidel, pouze soupei ma pravo rozhodnout, zda
toto poruSeni ma byt opraveno, nebo zda bude ponechano v platnosti.

a. hrani dvakrat za sebou

b. nespravné premisténi figury
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provedeni tahu jinou vlastni figurou, nez kter¢ se predtim dotknul

zpét vzeti tahu

hrani soupetovou figurou

opomenuti moznosti brani

bezdivodné odstranéni soupefovych nebo vlastnich figur

brani kamenem, je-li moznost brani damou

zastaveni se v provadéni skoku (viz. ¢l. 4 odst.10)

nespravné odstranéni figury béhem neukoncéeného brani

odstranéni nizsiho poctu soupetovych figur, nez jaky byl preskocen

odstranéni souperovych figur, které nebyly v pribehu brani pfeskoceny

zastaveni se v odstrafiovani soupetovych figur v pribéhu brani

odstrafiovani vlastnich figur v prubéhu

5. Jesthze se v pfipadé nehody zméni postaveni figur na desku, nelze tuto skutecnost, v ptipade, ze je okamzité
zjisténa, povazovat za diivod postupu podle piedchoziho odstavce.

6. Jestlize se néktery hra¢ odmita podrobit pravidlim hry, jeho soupef mé pravo domahat se jejich dodrzeni.

7. Kazdy tah zahrany soupefem hrace, ktery porusil pravidla nékterym ze zpusobi uvedenych v odst.4 pism. a)-
n), nebo ktery se odmita podrobit pravidlim hry, se povazuje za potvrzeni vzniklého stavu a neni jiz Zadna
moznost napravy takového poruseni.

8. Céstetna naprava poruseni nebo odmitnuti pravidel se neptipousti.

PR ATOFR e a0

¢l. 6 - Nerozhodna partie

Partie je nerozhodna, kdyZ se stejna pozice vyskytne potieti, pficemz na tahu je vzdy stejny hrac.

Jestlize béhem 15ti po sobé jdoucich tahl nedoslo k tahu kamenem nebo k zadnému brani, je partie

nerozhodna.

3. Jestlize nezbyvaji na desce vice nez tfi damy proti jedné dame, ktera se nenachazi na hlavni diagonale (¢l.2
odst.6 pism.c), partie je nerozhodna, kdyz oba hraci odehraji kazdy jesté patnact tahd.

4. Jestlize nezbyvaji na desku vice nez dvé damy nebo jedna ddma s jednim kamenem nebo jedna dama proti

jedné démé nebo jestliie nezbyvaji na desce Vice nez tf'i démy proti jedné démé ktera se nachézi na hlavni

st

N —

¢l. 7 - Vysledek partie

1. Jsou dvé formy vysledku partie:
a. vyhra jednoho z hraci a v dusledku toho prohra druhého
b. nerozhodna partie
2. Vyhra je dosazena hracem, jehoZ soupef
a. vzda partii, nebo
b. jena tahu, ale jehoZ figury jsou zablokovany a nemlze s nimi provést tah podle pravidel, nebo
c. nema figury, nebo
d. se odmitne podrobit pravidlim hry.
3. Nerozhodné pro oba hrace skonci partie, jestlize:
a. se dohodnou, nebo
b. se pouzije ustanoveni ¢l. 6, nebo
c. zadny z nich partii nevyhraje

¢l. 8 - Notace

1. Aktivni tmava pole desky jsou v souladu s ¢l. 2 odst. 6
a. oznacena al, a3, a5, a7, b2, b4, b6, b8, cl, c3, c5, c¢7, d2, d4, d6, d8, el, €3, €5, €7, 12, f4, 16, 18, gl,
g3, g5, g7, h2, h4, h6, h8. Je mozné zaznamenavat premist'ovani bilych i ¢ernych figur a s pomoci
tohoto zaznamu znovu piehrat celou partii.
b. oznacena 29,21, 13,5,25,17,9, 1, 30, 22, 14, 6, 26, 18, 10, 2, 31, 23, 15, 7, 27, 19, 11, 3, 32, 24, 16,
8, 28, 20, 12, 4. Je mozné zaznamenavat piemistovani bilych i ¢ernych figur a s pomoci tohoto
zaznamu znovu prehrat celou partii.
2. Pfemistovani figur mtize byt vyjadieno timto zpisobem:
a. oznaceni pole, z néhoz zaciné nasledované oznacenim pole, na kterém konci
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b. tato oznaceni mohou byt oddélena pomlckou, kdyz jde o prosté premisténi
c. tato dv€ oznaceni mohou byt oddélena kiizkem, pokud doslo pfi pfemisténi k brani

¢l. 9 - Smluvené znaky

1.

V zajmu piesnéjsiho vyjadfovani v zapise partii je mozné pouzivat téchto smluvenych znakt:
premisténi figur: -

brani: x

dobry nebo silny tah: !

velmi dobry nebo silny tah: !!

$patny nebo slaby tah: ?

velice $patny nebo slaby tah: ??

tah zdanlive slaby, ktery se ukaze byt silnym: ?!

tah zdanlivée silny, ktery se ukaze byt slabym: !?

tah z donuceni, kdyz kazdy jiny tah vede ke ztraté *

vyhra partie: +

rovna hra: =

posledni tah v partii hrany v urcité fazi k oznaceni poctu ziskanych kamend: +1, +2 atd.
obracené pro oznaceni poctu ztracenych kamenti: -1, -2 atd.

tah nebo brani dle vybéru majici stejné disledky: a.l. (ad libitum).

PR rATITER MmO a0 o

¢l. 10 - Casova kontrola

Mize byt dohodnuto, pokud jde o urcitou partii, Ze kazdy hrac¢ je povinen odehrat urcity pocet tahti béhem
uréené doby
V takovém piipadé jsou povinni hraci:
a. pouzit hracich hodin
b. zaznamenavat, kazdy tah za tahem, kompletni pribéh partie
Muize byt dohodnuto, pokud jde o urcitou partii, ze kazdy hra¢ bude disponovat urcitym ¢asem, aby dohral tuto
partii az do konce
V tomto pfipadé je povinen pouzivat hracich hodin aniz bude pozadovan zépis
Popis a pravidla uzivani hodin jsou upraveny soutéznim fadem.

¢l. 11 - Variace partie

1.

2.

Mohou byt rizné variace ve zptisobu hry v damu:
a. Normalni partie na desce mezi hraci sedicimi naproti sob¢.
b. Normalni partie na desce mezi hra¢em simultanné posazeném proti urcitému poctu hract
c. Partie hrana koresponden¢né mezi dvéma hraci , ktefi si stiidaveé vymeénuji hrané tahy
d. partie mezi hraCem jenz hraje aniz to vidi , pouziva nebo nepouziva zdznam a hra¢em, jenz ma pred
sebou desku
e. Partie mezi hracem , ktery hraje aniz vidi, pouziva nebo nepouziva zaznam a mezi simultanné vice
hraci, ktefi kazdy ma k dispozici desku
f. partie hrana slepym hra¢em n. mezi slepymi hraéi, ktefi maji k dispozici desku s figurami v reliéfu.
normalni partie na desku mezi dvéma hraci nestejné silnymi, siln€jsi zacina s hendikepem jedné nebo
vice figur
Pro tyto rizné variace s vyjimkou té, ktera je uvedena pod bodem a) je na misté se obratit na dopln¢k fadovych
dispozic.
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