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SOUTEZ A HRACI

a) Soutéz je sportovni zépoleni, béhem kterého jeji tiCastnici usiluji o vitézstvi, umisténi a
piipadné o ceny.

b) Soutézici hraji individudlné, vyuzivaje vlastniho talentu a znalosti jeden s bilymi a druhy s
c¢ernymi kameny. Partie se hraji podle pfedem stanoveného rozvrhu v uréeném misté a v
ur¢eném Case a v souladu s hernim fadem.

c) Soutéz se dvéma Ucastniky se nazyva zapas. Soutéz s vice Ucastniky se nazyva turnaj nebo
mistrovstvi, pokud se jeho vitézi ud¢luje titul mistra.

d) Organizace soutéze je svéfena skupiné kompetentnich osob, jeho fizeni a kontrola maji byt
svéteny rozhod¢imu, jenz ma poptipade jednoho nebo vice pomocnikii.

PRAVA A POVINNOSTI HRACU

a) Regulérnost soutéze je zachovavana tim, ze jeji ucastnici maji moznost vyuzivat svych prav
a dodrzuji povinnosti stanovené soutéznim radem.

b) Prava hracia. Soutézici, neboli hraci, maji pravo:

byt informovani o pravidlech platnych pro soutéz,

hrét partie v poklidu,

obratit se osobn¢ na rozhodc¢iho ve vSech zélezitostech tykajicich se prubéhu jejich
partie,

obratit se osobné nebo piipadné pies prostiednika, svého predstavitele nebo kapitana, na
organizacéni vybor,

podat odvoléni, které nema odkladné Gcinky, k odvolacimu organu,

pohybovat se v misté hry a zastavovat se v blizkosti hranych partii.

¢) Povinnosti hract. Soutézici neboli hrac¢i maji povinnost:

znat oficialni pravidla a soutézni fad, jakoZ i pravidla platna pro danou soutéz,
respektovat presné tento fad a tato pravidla,

odpovidat na otdzky rozhod¢iho a vyjadiovat se k jeho ndvrhiim,

nepiijimat rady jinych osob,

hrat az do konce soutéze.

d) Zakazy.V priabéhu hry je hracim zakazéano:

obracet se na kteroukoliv osobu s vyjimkou rozhodciho, poptipadé osob zajistujici
organizaci soutéze,

pouzivat jiné nebo odlisné hraci desky nebo pisemného ¢i tiSténého materialu, jez by se
mohl tykat jejich partie, vyjimku tvoii oCislované diagramy slouZzici k zaznamu partie,
opoustét prostor u své hraci desky, kdyz jsou na tahu s vyjimkou ptipadd, kterymi se
zabyva ¢l. 7.8.,

dotykat se poli na hraci desce nebo je oznacovat, aby se usnadnilo premysleni,

vyruSovat soupeie béhem jeho premysleni,

rusit jinou probihajici partii, nebo do ni zasahovat,

piijimat cizi nazor nebo radu, tykajici se své partie,

podrobovat analyze probihajici partii,

podrobovat analyze v hraci mistnosti partii, ktera skoncila,

chovat se jakymkoliv zptisobem, ktery by mohl skodit zdatilému pribéhu soutéze,
prochdzet se vné herniho prostoru,

stat v tésné blizkosti probihajici partie.
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e) Sankce: za poruseni soutézniho fddu muze byt rozhod¢im udélena s piihlédnutim k
zavaznosti poruSeni, nékterd z téchto sankci:

ustni datka,

vetejné napomenuti,

kontumace partie (ptipadné pro oba hrace),
vylouceni ze soutéze.

f) Vylouceni: Kazdé odmitnuti podfidit se soutéznimu fadu a neuposlechnuti rozhod¢iho ma za
nasledek rozhodnuti rozhod¢iho o vylouc¢eni kazdého, kdo se provinil.

3. HERNI MISTNOST A MATERIAL
a) Herni mistnost ma splitovat tyto podminky:

ma v ni byt dost prostoru, vzduchu a svétla,

ma v ni byt pfimétena teplota,

ma v ni byt zachovavano ticho,

herni prostor ma byt ohrani¢en a pokud mozno oddé€len od plochy vyhrazené divakim,
stoly musi byt stabilni a v po¢tu rovnajicimu se poctu partii, o¢islovany v ureném
potadku,

kazdy herni stil ma mit tyto rozméry: Sitka 60 cm minimaln¢ a 90 cm maximalné, délka
100 cm nejméng,

zidle nebo sedadla musi byt pfizplisobeny vysi stolu a v poctu rovnajicim se poctu
soutézicich,

kazdy rozhod¢i ma mit k dispozici stil a sedadlo,

mista kde se podava obcerstveni a toalety nemaji byt pfili§ vzdalené od hraciho prostoru,
je zahodno predem zajistit, aby se soutézici nemuseli michat mezi divaky aby se dostali
do téchto mist.

b) Hraci deska. Soutézni deska ma vyhovovat témto pozadavkim:

mit herni plochu nejméné 35x35 cm, nejvice 60x60 cm,

tato plocha se nema lesknout, barva kamenti ma byt matova,

stiidani svétlych a temnych poli ma byt velice zfetelné, zabarveni, které nema byt piili§
bledé, nema splyvat s barvami kamend,

okraje, ohranicujici herni plochu, mohou byt vyvyseny o 5-6 mm.

¢) Kameny. Soubor kamenti mé vyhovovat témto pozadavkiim:

vsechny kameny na hraci desce maji mi stejnou formu a rozméry,

jejich primér musi byt nejméné o 7 mm a nejvice o 14 mm mensi nez rozmér strany
pole (na hraci desce pro mezinarodni ddmu 45 x 45 cm je mozné pouziti kameny o
praméru 38-31 mm),

tloustka jednoho kamene ma byt mezi 1/4 - 1/5 jeho praméru,

,SVetle kameny a ,,tmavé‘ kameny musi byt stejn¢ zabarveny,

tato zabarveni, ktera nemaji byt leskla, nesméji splyvat s barvami desky.

d) Hraci soupravy. Hraci deska ma byt pfipravena na kazdém hracim stole i s kameny,
umisténymi v souladu s ¢lankem 2. odst. 8. pravidel. Dvé nahradni hraci desky a dva
nahradni soubory kamenti musi mit k dispozici hlavni rozhod¢i.

e) Kontrolni hodiny. Aby se urcil a kontroloval ¢as vénovany piremysleni a provedeni taht,
pouziva se specialnich kontrolnich hodin s dvojitym hodinovym strojem a s dvojitym
cifernikem. Kontrolni hodiny maji vyhovovat t¢émto pozadavkim:

kazdy hodinovy stroj musi mit pfesny chod,
musi byt mozné zastavit sou¢asné oba hodinové stroje,
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e nesmi byt mozné uvést do chodu oba hodinové stroje soucasné,

e funkce ma byt simultdnni a hodinové stroje stiidavé.; zastaveni jednéch hodin ma ihned
spustit druhé a naopak,

e velké rucicky pred ptrechodem pies dvanictou hodinu uvadéji do pohybu specialni
praporek,

e praporek se ma zacit zvedat nejpozdé€ji v 58. minuté tak, aby spadl pfesné v 60. minut¢,
tyto funkce maji byt velmi ptesné a zietelné viditelné,

e kazdy cifernik ma mit alespoit 70 mm v priméru,

e hodiny musi byt stabilni aby jimi bylo mozné vyse popsanym zptisobem manipulovat,

e misto hodin s kulatym cifernikem rozdélenym jednak na dvanéct hodin a jednak na
Sedesat minut Ize pouzit 1 hodin elektronickych s digitdlnim ukazatelem spotfebovaného
casu, pticemz museji byt zachovany vSechny funkce uvedené pod body 3.6.1. az 3.6.7.

f) Ptiprava hodin.
¢ Hodiny maji byt umistény na kazdém hernim stole soub&ézn¢ s levym okrajem desky a ve

stejné vzdalenosti od obou zakladnich fad. Je mozné meénit toto postaveni jen se
schvalenim rozhod¢iho. Rezervni hodiny, které se uvadéji do chodu soucasné s
hodinami uzivanymi hra¢i maji byt k dispozici rozhod¢imu.

e Ob¢ rucicky kazdého ciferniku maji byt umistény na dvanactce tak, aby byl praporek
jeste ve vodorovné poloze tésné pred spadnutim. Kazdy cifernik tedy vyznacuje ¢as nula
hodin méné n¢kolik vtetin.

g) Partiafe. Kazdy hra¢ ma mit k dispozici partidt k zaznamendni piesného pribchu partie.
Tyto partidfe maji vyhovovat témto podminkam:

e musi byt pfipraveny pfedem pro kazdého soutéziciho,

e musi umoziovat zaznam partie alespon ve dvou exemplatich,

e m¢ly by byt umistény na podloZce u kazdé desky pro kazdého ze soutézicich,

e origindl mé byt odevzdan kazdym hracem po skonceni partie organizatorovi.

h) Umisténi hraca. V soutézich hranych na nékolik kol je pofaddek umisténi hract urcen v
souladu s rozvrhem utkani piijatém pii losovani, pokud jde o turnaje hrané kruhovym
systémem. Naopak pro turnaje podle Svycarského systému je tento poradek uréovan podle
provizorniho zatazeni hract vzhledem k poradku ur¢eném po vylosovani.

1) Pred zacatkem kazdého utkdni maji misto hry a materidl odpovidat vyse uvedenym
pozadavkim.

J) Je zakazéno pouzivat materialu ur¢eného pro soutézni partie k jinym Gceltim.

ZACATEK UTKANI

a) Doba soustiedéni. V hraci mistnosti ma byt klid jiz 15 minut pied oficialni hodinou zacatku
hry, soutézici nemaji byt rozptylovani a je tfeba umoznit t€ém, ktefi si to pieji, klidnou
koncentraci.

b) Fotografovani, Televize. Je dovoleno pouzivat pifi fotografovani blesk béhem obdobi
piipravy a nanejvys deset minut po oficidlnim zah4jeni hry. Béhem hry oficialni piedstavitel
televize ma mit dovoleno pofizovat za podminek, Ze instalace zafizeni v hraci mistnosti ma
byt hotova pted zahdjenim utkani, ze pofizeni zdznamu zapfi¢ini jen minimalné ptipustné
vyruseni hract, ze se nebude zadny hrac, ktery by mohl byt pofizovanim zdznamu vyrusen,
nachazet v ¢asové tisni, a ze doba pofizovani zaznamu bylo pokud mozno omezena na co
nejkratsi moznou dobu.

¢) Rozhod¢i oznaéi kazdému hraéi misto, které ma zaujmout. Zadna zména neni dovolena.

d) Zahijeni partie. Pfesné¢ ve stanovenou dobu, at’ jiz jsou vSichni hraci pfitomni nebo ne,
rozhod¢i da pokyn k zahgjeni partii tim, Ze uvede do chodu hodiny kazdého hra¢e urceného
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k vedeni bilych kament, pfipadn¢ uvede do chodu hodiny hrace vedouciho Cerné kameny,
je-1i tento nepfitomen. Od tohoto okamziku hraci nesméji své hodinové stroje spolecné
zastavovat, toto by se rovnalo vzdani partie, ani pfemistovat hodiny na jinou pozici vici
hraci desce a ménit pozici rucicek. Jestlize opozdény ptichod jednoho hrace je zavinén vyssi
moci, mize rozhod¢i znovu uvést hodiny tohoto hrace do vychozi pozice.

e) Zahgjeni partie, maji-li oba hraci zpozdéni. Jsou-li oba hraci nepfitomni na uréené desce,
uvadi rozhod¢i do chodu hodiny hrace, ktery je urcen, aby vedl bilé kameny, ale od
okamziku, kdy se alespon jeden z hraci dostavi, rozdéli se dosud uplynuly Cas tak, ze na
kazdém ciferniku se nastavi jeho jedna polovina, na¢ez uvede rozhod¢i do chodu hodiny
bilého, popiipad¢ ty, které patii hrac¢i vedoucimu cerné kameny, jestli je tento jesté stale
nepfitomen. Thned po jeho piichodu rozhod¢i uvede do chodu hodiny bilého.

f) Omyl v barve. Jestlize az po zahéjeni partie bylo zjisténo, ze hraci hraji jinou barvou figur,
nez ktera byla stanovena, v takové partii se pokracuje a jeji vysledek je platny.

PRUBEH A VYSLEDEK PARTIE

a) Je tfeba presn¢ dodrzovat to, co je stanoveno v pravidlech hry v ¢l. 3. az 7.

b) V ¢l 7.2.d) pravidel hry je na misté rozumét pod vyrazem ,,pravidla® pravidla hry, soutézi a
vlastni pravidla hrané soutéze.

c) Nabidka remizy. Hra¢ miize nabidnout remizu svému soupeti az po dokonceni svého tahu
ale pfed uvedenim svych hodin do chodu . Tato nabidka je platnd, dokud na ni soupet
neodpovi. Skutecnost, ze soupet dale hraje se rovna negativni odpovedi. Poté, co dostal
zapornou odpovéd mize tentyz hra¢ znovu opakovat svoji nabidku az po nabidce remizy ze
strany soupefe.

d) Konec nerozhodné partie. V ptipad¢, ze nastane nékterd z eventualit uvedenych v ¢l. 6.
pravidel, je tfeba toto oznamit rozhod¢imu.

e) Namitky. Veskeré namitky, které byly vzneseny kviili poruSeni pravidel nebo soutézniho
fadu maji byt rozhodnuty rozhod¢im.

f) Body za partii. V pribéhu soutéze se body ptidéluji podle vysledku partie.

e Dva body se ptid€luji za vitézstvi.
e Jeden bod se ptid€luje pii nerozhodné partii.
e Zadny bod se neptidéluje pii prohie.

g) Nedostaveni se jednoho hrace. Je-li hra¢ neptitomen, nebo jestli z jakéhokoli diivodu je mu
znemoznéno se dostavit, aby hral ur€enou partii, jeho soupef ur¢eny potradim partii obdrzi 2
body. Totéz plati pro kazdého hréace, ktery neprovedl Zadny tah do prvni ¢asové kontroly.

h) Nedostaveni se dvou hracu. Jsou-li oba soupefi neptitomni, nebo jim jakykoli diivod zabrani
v tom, aby mezi sebou hrali ur€enou partii, kterd se predpoklada dle poradi partii, vysledek
této partie bude 0-0.

1) Odstoupeni ze soutéZe. Jestlize hra¢ z jakéhokoli divodu odstoupi v pribchu soutéze,
postupuje se takto:

e v turnaji hraném kruhovym systémem:

(1) jestlize nesehral vic nez polovinu pfedpokladanych partii, jejich vysledky budou
anulovany a hra¢ nebude klasifikovan,

(2) jestlize sehral vice nez polovinu piedpoklddanych partii, jejich vysledky se
ponechavaji v platnosti a on bude klasifikovan, nesehrané partie jsou povazovany za
prohrané v disledku nedostavent se.

e v turnaji hraném Svycarskym systémem: vysledky hrace, ktery odstoupil ziistavaji v
platnosti, a hrac je klasifikovan podle vysledka sehranych partii.
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j) Konecna klasifikace. Na konci soutéze se stanovi poradi podle poctu ziskanych bodi. Prvni
misto ziskava hrac, ktery dosahl nejvétsi pocet bodul, ostatni mista néasleduji v sestupném
potadi.

k) Potadi v ptipad€ rovnosti.

V ptipad¢ individualnich soutézi a rovnosti dvou nebo vice soutézicich se poradi urcujici
prvni misto stanovi podle téchto zésad:
(1) utkani nebo turnaj, nebo dodate¢na baraz, se stanovenym poctem partii, pokud fad
turnaje tuto moznost ptipousti,
(2) v ptipadé Ze rovnost plati pro mistra, obhajujiciho titul, si ho tento podrzi.
V ptipadé individualnich soutézi pii rovnosti dvou nebo vice soutézicich se uréi poradi
podle téchto postupné uplatinovanych kritérii:
(1) v soutézi hrané kruhovym systémem:
(a) Sonnenborn-Bergertiv koeficient,
(b) vétsi pocet vitézstvi,
(c) vysledek vzajemné partie mezi témito hraci,
(d) lepsi vysledek dosazeny proti ostatnim soupeiftim postupné podle poradi,
(e) rychlé partie trvajici 10 minut pro kazdého hrace, az do rozhodnuti, maximaln¢ s
3 partiemi,
() los
(2) v soutézi hrané podle Svycarského systému:
(a) koeficient Solkoff stfedni,
(b) koeficient Solkoff okleStény.
V ptipad¢ soutézi druzstev potadi pii rovnosti stanovi podle téchto kritérii:
(1) pti soutézi hrané kruhovym systémem:
(a) podle celkového poctu individualnich boda ziskanych hraci kazdého ptislusného
druzstva,
(b) Sonnenborg-Bergeruv koeficient vypocitany podle celkového poctu bodi
dosazenych druzstvem v utkéni, c)
(c) pouziti Berlinského systému,
(2) pti soutézi hrané podle Svycarského systému:
(a) koeficient Solkoffa oklestény,
(b) soucet individualnich bodt,
(c¢) srovnani celkového poctu individualnich bodii na prvni, pfipadné na druhé, treti
desce a nasledujicich.

Koeficient Sonnenborg-Bergeriiv. Koeficient slouzici k ur¢eni poradi hraci se vypocte pro
kazdého hréce tak, Ze se seCte a) dvojndsobek bodii kazdého ze soupeill, s nimiz dosdhl
vyhry a b) pocet bodl kazdého ze soupeit, s nimiz dosahl remizy. Vyssi poradi ziskava hrac
s vy$§im takto vypoctenym koeficientem.

Systém Solkoff stfedni. Potadi podle systému Solkoff stiedni se provadi srovnanim souctu
bodii soupeit, s nimiz se utkali hraci, o jejichz poradi se jednd, pii vylouceni nejslabsiho a
nejsilngjsiho, az jiz byl vysledek partii jakykoliv. Nejvyssi takto vypocteny soucet je
rozhodujici pro stanoveni potadi.

Systém Solkoff oklestény. Potfadi podle systému Solkoff oklestény se provadi srovnanim
souctu bodli soupeili, s nimiz se utkali hraci, o jejichz potadi se jedna, pii vylouCeni
nejslabsiho, az jiz byl vysledek partii jakykoliv. V piipadé nové rovnosti se vylucuji
postupné druhy, tfeti nejslabsi soupeti a tak dale az do stavu, kdy se dosdhne rozdilného
souctu u konkurujicich hraca. Nejvyssi takto vypocéteny soucet je rozhodujici pro stanoveni
poradi.
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Berlinsky systém. V piipad¢ rovnosti bodi druzstev i bodl individudlnich o potadi
rozhoduje soucet bodl ziskany na jednotlivych deskach vynasobeny koeficientem, ktery se
na prvni desce rovna poctu desek, na ktery se hraje, a s kazdou dalsi deskou je vzdy o jednu
mens$i az na posledni desku, kde se rovnéd jedné. Druzstvo, které dosdhne vyssiho souctu
dosahuje lepsiho umisténi.

6. ZAPIS A POUZITi KONTROLNiCH HODIN

a) Tempo hry. V soutézi se tempo hry uréené kazdému soutézicimu stanovi takto:

e sehrat 20 tahtt maximalné béhem 30-ti minut,

e poté sehrat kazdych dalSich 10 tahti maximalné za 20 minut. Jestlize hra¢ sehraje tahy
stanovené pro urcity usek hry béhem kratsi doby, nevyuzita doba se vzdy pfipocitava k
dobé stanovené pro dalsi usek hry.

b) Povinnost zapisu. Kazdy soutézici ma povinnost pouzivat kontrolnich hodin a zaznamendavat
bez pteruseni presny prubeh partie. Zaznam muze byt zajistén sekundantem (pomocnikem),
v ptipadé prevahy jednoho hrice po schvaleni hlavnim rozhodéim. Uplné zprosténi od
povinnosti zaznamenavat partii mize byt udéleno jen ve zvlastnich piipadech.

¢) Zaznam. Zaznam posunl figur mé byt v souhlase s ¢l. 8.2. pravidel. M4 byt provadén bez
preruSeni tah za tahem a dobie Citelny. Zaznam vymény figur mize byt proveden ve svém
celku po skonceni této vymény.

d) Kontrola partiafe rozhod¢im v pribéhu hry. Partidfe maji byt neustile na hernim stole
viditelné pro rozhodc¢iho, kterému musi byt stile umoznéno seznamit se s poctem
odehranych tah.

e) Oveéteni zapisu. Jestlize hrd¢ si pfeje ovefit svlj zapis tim, ze ho srovna se zapisem
soupetovym, pokud tento s tim souhlasi, ma tak ucinit ve svém hernim case.

f) Uvedeni hodin do chodu na zacatku partie. Jakmile rozhod¢i ve stanoveném case uvede do
chodu hodiny hrace, vedouciho bilé¢ kameny (¢lanek 4.4. shora) tento hraje svij prvni tah a
vycka, az jeho praporek spadne (jestli jesté nespadl), aby poté uvedl do chodu hodiny svého
soupefe. Ten odehraje sviij prvni tah ¢ernymi a ¢eka rovnéz az jeho praporek spadne (jestli
jesté nespadl), aby prevratil chod hodin. Je zak4dzano, aby hrac prevracel chod hodin, dokud
nezahral svijj tah a toto plati stfidavé pro celou partii.

g) Uvedeni soupefovych hodin do chodu. Jestlize hra¢ provedl sviij tah, pfislusi mu zastavit
chod svych hodin a v disledku toho uvést do chodu hodiny svého soupete toutéz rukou,
kterou pouzil ke hite. Pouze v této chvili se hrany tah povazuje za ukonceny.

h) Opomenuti ptevraceni chodu hodin. Kazdy soutézici je odpovédny za sviij herni Cas a proto
nikdo nemutze zasahnout, kdyz hra¢ opomine po piesunuti své figury na konecné postaveni
uvést do chodu hodiny svého soupete. Pouze tento ho mlize ptipadné na toto upozornit. V
kazdém ptipadé rozhod¢i miize polozit obéma hracim otazku, zda védi, kdo je na tahu.

1) Chybna funkce hodin. Pokud se béhem partie ukaze, ze hodiny nefunguji tak, jak maji,
rozhod¢i je vymeéni za jiné, které funguji spravné.

j) Fungovani praporku. Kazda reklamace vztahujici se ke spravnému fungovani kontrolniho
praporku hodin ma byt vznesena ptred kontrolou Casu, po spadnuti praporku nebude vzat na
takovou reklamaci zfetel.

k) Ptekroceni herniho Casu. Pfekroceni herniho Casu se urc¢i ve chvili spadnuti praporku.
Posledni hrany tah je fakticky povazovan za provedeny, kdyZz hra¢ ptrevrati chod hodin, aniz
jeho praporek spadnul. Pad praporku pfed nebo v prubéhu 20. tahu, ve chvili pievraceni
chodu hodin znamena prohru partie piekrocenim herniho ¢asu.
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Kritickd faze Casové tisné. Hrac, ktery nema k dispozici jiz vice nez pét minut pred
kontrolou ¢asu, kdyz mu zbyva ke hrani vice nez 2 tahy za minutu, se nachézi v kritické fazi
Casove tisné.

m) Zapis béhem kritické fazi casové tisné. Béhem kritické faze Casové tisn€ neni prislusny hrac

p)

Q

povinen vést zapis, avSak poté, co spadne praporek, ma hrac, pokud zépis nevedl, ihned
doplnit dle pravidel sviij zapis partie, v ptipadé nouze s pomoci rozhod¢iho a to ve své herni
dobé¢. Jestlize tato doba piekroci 10 minut, mize rozhod¢i odlozit tuto povinnost na dobu po
skonceni partie pii provadéni formalit podle ¢lanku 6.19.

Kritické faze casové tisn€ pro oba hrace. Jestlize se oba hrac¢i nachdzeji soucasné v kritické
fazi Casové tisn€ a nevedou zapisy partie, jakmile spadne jeden ze dvou praporkd, jejich
zapisy maji byt doplnény kazdym z hraci, v ptipadé nouze s pomoci rozhod¢iho. Doba
vénovana této upraveé zmetend rozhod¢im, bude rozdélena mezi oba hrace. Jestlize tato doba
piekracuje 10 minut na jednoho hrace, rozhod¢i miize odlozit tuto povinnost na dobu po
skonceni partie pii provadéni formalit dle ¢lanku 6.19.

Ovéteni poctu odehranych tahti. Ptislusi kazdému ze hraci, aby si piezkousSel, ze pocet tahti
v partii opravdu byl odehran v prostoru daného casu. Doba vénovana k nutnému nebo
eventudlnimu ovéteni je zapocitana chybujicimu hraci. Jestlize zadny z hract neni schopen
prokézat, Ze byl odehran stanoveny pocet tahti, bude partie znovu zahdjena po uplynuti lhity
15ti minut ptipadajici na hrace, v tom postaveni partie, kde byla tato pferuSena kvili ovéfeni
a zapis bude dale pokracovat od 20. ,ptipadné 30. tahu. Jestlize je rozhod¢i seznamen s
poctem odehranych taha a schvali jej, zafidi, aby se postupovalo podle ¢l. 6.13. nebo 6.14.
shora.

Doba vénovana ovéfeni poctu tahli rozhod¢im. Jestlize z divodil spojenych s mistnimi
okolnostmi ovéfovani po¢tu odehranych tahli md byt provedeno v jiném misté, nebude
piihlizeno k ¢asu vénovanému sté¢hovani.

Doba provéteni reklamace rozhod¢im. V dobé provéfeni reklamace podané rozhodc¢imu,
tykajici se konce nerozhodné partie podle ¢l. 6. pravidel, hodiny reklamujiciho hrace
zustavaji v chodu. Jestlize reklamace je opravnénd, partie bude prohlasena za nerozhodnou i
kdyz v prabéhu provérky reklamace rozhod¢im reklamujici hra¢ piekrocil hraci Cas. Jestlize
zadost neni opravnénd a hraci Cas byl prekrocen, bude partie prohlasena za prohranou pro
reklamujiciho hrace.

Doba vénovand népravé chyby. Doba stanovend rozhod¢im na opravu v ptipadé
nekorektnosti nebo nespravnosti ptipada ke Skod¢ chybujiciho hrace, at’ jiz je dusledek
jakykoliv. PoraZzeny hra¢ ma ihned zastavit hodiny na znameni vzdani se.

Oprava partiaie po skonceni partie. Po skonceni partie oba hraci vyznaci na partiafi hraci cas
a vysledek partie. Jestlize nemohl byt zapis doplnén v pribéhu partie po ¢asové kontrole ve
lhaté 10 minut na hrace, bude doplnén v této chvili, poptipadé¢ s pomoci rozhodciho.
Originaly obou partiait podepsané kazdym z nich poptipad€ opravené nebo piepsané, jestli
je to nutné, budou predany rozhod¢imu.

PRERUSENI PARTIE

a)
b)

c)

V zdjmu zachovéni regulérnosti nemaji byt partie pierusovany.

Vyjimeéné pripady preruseni. Jestlize nejsou zajistény podminky pro pokraovani partie
anebo jestli misto soutéZze neodpovida piredepsanym pozadavkiim, mize byt partie (turnaj)
prerusena. Bude v ni pokra¢ovano ihned, jakmile herni podminky budou znovu normalni.
Minimalni podminky pouZiti herniho salu. V zasad¢ musi byt hraci mistnost k dispozici bez
preruSeni pro kazdé kolo soutéze. Jestlize to neni mozné, je tfeba zajistit hru bez preruseni
minimdlné na Sest hodin pro kazdé kolo.
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PferuSeni partie. Jestlize hraci mistnost je k dispozici jen po dobu jedné hodiny, je tfeba

pocitat s pfipadnym prerusenim partie(i). Kazdad prerusend partie mad pokracovat v

nejkrat§im terminu na jiném misté urceném organiza¢nim vyborem a aniz by nastal zmatek

v fadu soutéze.

Eventualni pferuseni partie. V piipad¢, Ze jde o hraci mistnost, ktera je k dispozici méné nez

1 hodinu, eventualni pferuseni partie nemuze nastat diive nez po kontrole ¢asu v 20. tahu.

Postup pfi preruseni partie. Pii pferuSeni partie ma rozhod¢i postupovat timto zptisobem:

e tah hrace vedouciho ¢erné kameny, ktery nevede k vyméné figur,

e ziznam pozice rozhod¢im v pfitomnosti a za schvéleni obou hrac¢l, pficemz doba
vénované této operaci se nezapocitava,

e tah hrace vedouciho bilé¢ kameny, jenz poté co zaznamenal sviij ¢as na hodindch na
partiaf, odevzda tento rozhod¢imu,

e po premysleni hra¢ vedouci ¢erné kameny potaji zapiSe tah, ktery se rozhodl hrat na svij
partiar,

e rozhod¢i zastavi hodiny, hra¢ vedouci ¢erné kameny zaznamena svij Cas na partidii a
poté jej odevzdé rozhod¢imu,

e diagram pozice (bod 7.6.2.) a oba partiaie jsou dany rozhod¢im do zapeceténé obalky az
do znovuzahajeni partie,

e posledni tah zaznamenany hracem vedoucim ¢erné kameny plati, je-li mozné ho zahrat,
jestli se neda zahrat ma za nasledek prohru partie.

Postup pfi znovuzahdjeni prerusené partie. Pfi znovuzahdjeni preruSené partie rozhod¢i

postupuje timto zplisobem:

e otevieni zapeceténé obalky,

e vraceni partiari kazdému hraci,

e postaveni pozice diagramu na desce a nastaveni vyznaceného ¢asu na hodinach,

e zahrani posledniho tahu oznaceného na partiafi hrace, jenz vede ¢erné¢ kameny a uvadi
do chodu hodiny hrace, vedouciho bilé kameny.

Odstranéni zédkazu pteruseni partie. Zakaz vyhlaseny v ¢l. 2.4.3. shora neplati po 20. tazich

pro kazdého hrace, ktery si pfeje okamzité preruseni. Po dobu tohoto pferuseni partie vSak

zustavaji jeho hodiny v chodu.

UREDNI OSOBY, TISK A VEREJNOST

a)
b)

c)

d)

Kancelar organizacniho vyboru. Kanceldi organiza¢niho vyboru, misto setkdni ufednich
osob ma byt mimo hraci mistnost.

Misto urcéené pro tisk. Misto vyhrazené sportovnim novindfim mé byt presné urené a
situované stranou od hraciho prostoru, pokud mozno mimo hraci mistnost.

Herni prostor a umisténi vetejnosti. Jelikoz plati €. 3.1.4. shora je na misté ptihlédnout k : -
herni prostor je plocha, kde kazdy, kdo tam pronikne, nebo je vyzvan, aby tam usedl, ma byt
aktivni; - umisténi rezervované divaktim je plocha, kde ma byt kazdy pasivni. Pouze hlavni
rozhod¢i je zmocnén aby vyloucil nebo zakazal ptitomnost kohokoliv v hernim prostoru.
Pistup novinadit k hernimu prostoru. V piipadg, ze partie by nebyly pfenaSeny pifimo na
obrazovku televize nebo videa nebo reprodukovany na obrovitych hracich deskach postupné
jak se budou odehravat, sportovni novinafi maji zmocnéni pohybovat se v hernim prostoru
vyzbrojeni zvlastni vizitkou oznacujici jejich jméno a jméno jejich Casopisu (novin), aby si
zapisovali to, co povazuji za uzite¢né. Maji vyvijet svoji Cinnost potichu, respektujice
pravidla. Pocet novinafi pfitomnych v téZze dobé v hernim prostoru podléha schvaleni
hlavniho rozhod¢iho.
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Zvlastni zmocnéni. Osoby majici zmocnéni ke vstupu do herniho prostoru opatfené
zvla§tnim oznaCenim se maji chovat ukdznéné v souladu se soutéznim fadem. Urcité
povinnosti a zakazy vztahujici se na soutézici se tykaji rovnéz téchto osob.

Ptistup do hernimu prostoru béhem kritické faze ¢asové tisné. Béhem obdobi, kdy mohou
byt soutézici v kritické fazi Casové tisn€, ma byt pocet osob, jimz je dovoleno byt v hernim
prostoru sniZzen na piesné dodrzované minimum. Pouze hlavni rozhod¢i je zmocnén povolit
nebo zakazat pfitomnost kohokoliv v hernim prostoru.

Povinnosti divakll. V misté rezervovaném pro divaky se ma kazda osoba chovat ukaznéné,
jak to bylo schvaleno platnym fadem. Kazdy je povinen nesdilet své ndzor nebo rady
hra¢lim, neudrzovat konverzaci s hraci, nerusit probihajici partie a nezasahovat jakymkoliv
zpusobem do nich, neanalyzovat probihajici partie pouzivajice pfitom desku, vcetné
kapesni, zachovavat pokud mozno uplné ticho, neopravnéné nevnikat do herniho prostoru,
nedavat znameni v blizkosti hracti a pronéaset komentare k partiim a ¢init vSechno pro to, aby
sout¢Z probihala v nejlepSich podminkach.

Komentované partie. Probihajici partie mohou byt reprodukovany na velké demonstracni
desce ve zvlaStni mistnosti za podminky, Ze nebude provadéna Zadna herni analyza
probihajici nebo budouci herni faze.

POUZITI SOUTEZNIHO RADU

a)
b)

Tento soutézni ¥ad plati pro viechny turnaje organizované Ceskou Unii Ddamy.

Organizator turnaje je opravnén nékteré otazky upravit odchylné. O tom je povinen predem
seznamit vSechny hrace a rozhod¢i. Je vSak povinen respektovat vyhrady hlavniho
rozhodc¢iho, pokud tato odchylna uprava nezajistuje fadny pribéh turnaje v souladu s
pravidly.
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